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MUOVIOTUSTEN
MAAILMANVALLOITUS

Pedagoginen jattilautapeli, osallistava
installaatio ja kasvava yhteisotaideteos

On vuosi 2442. TyyneliCies
jatepydrre on kasvanut
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Mista on kyse?

Muoviotusten maailmanvalloituksessa Tyynenmeren jatepyodrre
muuttuu pelattavaksi tulevaisuuden ekosysteemiksi. Pelaajat
ohjaavat leikillisesti oman muoviotuksensa evoluutiota: heidan
ratkaisunsa ja valintansa vaikuttavat siihen, miten otus kehittyy.
Kehityksen kulkuun vaikuttavat myds sattuma ja mutaatiot.

Pelin edetessa otukselle kehittyy vahitellen uusia rakenteita ja kykyja.
Se saa vartalon ja paan seka nadn, kuulon ja muita aisteja. Samalla
sille kehittyy syomiseen, liikkumiseen ja ymparistdssa toimimiseen
tarvittavia rakenteita, kuten suu, evat, hanta, tarttumisulokkeita,
raajoja tai siivet. Jokainen kehitysaskel nakyy myds konkreettisesti:
tilmi ansaitsee kierratysmuoviosia ja rakentaa otuksensa niiden
avulla pala palalta.

Valmis muoviotus liitetdaan osaksi kasvavaa installaatiota ja
digitaalista otusgalleriaa. Jokainen pelattu kierros kasvattaa nain
seka kuvitteellista ekosysteemia etta yhteista taideteosta.
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Miten peli toimii?

Pelaa yhdessa: Heita jattinoppaa, etene peliradalla, etsi vihjeita ja ratkaise
tenhtavia 2-5 hengen tiimissa. Viidella radalla voi pelata yhta aikaa enintaan
25 osallistujaa. Peliaika on 60 minuuttia.

Opi ja oivalla: Tehtavissa tutkitaan muovia materiaalina, sen kayttda ja
ymparistdvaikutuksia seka evoluutiota. Oikeat vastaukset vievat
Mmuoviotuksesi evoluutiota eteenpain, mutta sattuma ja mutaatiot voivat
Muuttaa sen kehityksen kulkua.

Rakenna viisaasti: Mita pidemmalle otuksesi kehittyy, sitd enemman 0sia
saat sen rakentamiseen. Haasteena on rakentaa toimiva ja kestava otus
mahdollisimman vahilla lisamateriaaleilla. Saat pisteita seka otuksesi
kehityksesta etta resurssiviisaasta rakentamisesta.

Osallistu leikkimieliseen kisaan: Valmis muoviotus kuvataan
verkkogalleriaan ja liitetaan osaksi galleriatilassa kasvavaa
vhteisdtaideteosta. Nayttelykauden lopussa selviaa parhaiten sopeutunut
otus, ja vleisd valitsee verkkogalleriassa oman suosikkinsa.
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Miten peli toimi?

Etsi pelin aloitus-
ruutu ja skannaa

Ota kori otuksen
osien kerailya
varten QR-koodi

Heita noppaa
ja valitse rata

Valitse pelinappula



Miten peli toim
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Heit3 noppaa ja Skannaa peliruudun Vastaa kysymyksiin Vastaamalla oikein
lilkku radalla nopan QR-koodi j@ seuraa nayton saat uuden osan
silm3luvun verran ohjeita muoviotukseen



o muoviamo

Miten peli toimi?

S
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Anna sille nimi,
kerro mita se 0s3aa ja
kirjaa kayttamasi
materiaalit

Rakenna muoviotus
— kayta materiaaleja
viisaasti

Ripusta otuksesi
muiden joukkoon

Kuvaa se peli-
sovelluksella ja I3heta
NEXEUEGEED
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Fiksu otus kayttaa resursseja
viisaasti!

Luonnossa aine kiertag, ja elididen rakenteet
ovat muovautuneet evoluutiossa tehtaviinsa

SOPIVIKSI.

Muoviotuspelissa sama ajatus muuttuu
suunnitteluhaasteeksi: Pystytkd
rakentamaan toimivan otuksen
mahdollisimman vahilla resursseilla?

Mita kekselidammin kaytat materiaaleja, sita
paremmin otuksesi menestyy pelissa.

LUONNOSSA MENESTYVAT NE LAJIT,
JOTKA SOPEUTUVAT JA KAYTTAVAT
RESURSSEJA VIISAASTI -

NIIN MYOS TASSA PELISSA!

‘ VALITSE OSAT | @ | RAKENNA OTUS

Kayta vain pelissa saamiasi
osia. Kaikkia osia ei tarvitse
kayttaa.

‘ KIRJAA OSAT JA
MATERIAALIT

Kirjaa pelisovellukseen
kaytetyt osat ja materiaalit.
N3et, miten tehokkaasti
otuksesi kaytti resursseja!

Miten peli toimi?

Saat kayttaa

= kuminauhoja
= teippid

= Nippusiteita

ESITTELE OTUS

\/,

Kayta pelisovellusta:

= ota otuksestasi kuva
= keksi sille nimi

= kerro, mita se 0saa

..............m..............

Rakenna omalla tavallasi.
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KAYTA MATERIAA-
LEJA VIISAASTI
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Mita vahemman materiaaleja -
kuminauhojga, teippia ja
nippusiteita — kaytat, sita
parempi.

RIPUSTA OTUS

°
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Ripusta muoviotuksesi
muiden joukkoon -

selviytymispeli jatkuu!
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Digitaalinen sovellus

vhdistaa pelin ja
fyysisen tilan

o Jokaisella tiimilla on kaytdssaan yksi Muoviamon pelipuhelin, jota kayttaa
vksi tiimin jasen. Puhelimet ovat valmiina pelitilassa.

e QR-koodit yhdistavat sovelluksen fyysisen pelitilan tehtaviin ja
tapahtumiin.

 Peli toimii suomeksi ja englanniksi.
 Kaksi vaikeustasoa: alle 9-vuotiaille ja yli 9-vuotiaille.

 Sovellus seuraa muoviotuksen kehitysta ja huomioi pisteytyksessa myos
rakentamiseen kaytetyt resurssit.
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Otusgalleria: peli
jatkuu verkossa

Pelin paatteeksi otus nimetaan,
esitellaan ja kuvataan.

Kuva, erikoiskyky ja pelissa
kertyneet tiedot siirtyvat
suoraan verkossa paivittyvaan
otusgalleriaan.

Galleriassa otuksia voi selata,
Ihailla ja aanestaa - kilpailu
jatkuu myos nayttelytilan
ulkopuolella.
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Kasvava
vhteisotaideteos

viamo

Jokainen peli muuttaa nayttelya, kun pelaajien
rakentamat muoviotukset ripustetaan osaksi

Tyynenmeren jatepydrretta kuvaavaa installaatiota.
'e0s kasvaa Ja muuttuu koko nayttelykauden ajan

uusien otusten liittyessa joukkoon.

Adnimaailma ja tilassa pyorivat videot luovat
kuvitteellisen vedenalaisen maailman, jossa peli, tarina
ja installaatio muodostavat yhtenaisen kokonaisuuden.

Nayttelykauden lopussa yhteisdn rakentama
ekosysteemi on valmis!
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Muoviotuspelin vahvuudet

Tieto muuttuu toiminnaksi
Peli yhdistaa tiedonhaun, ongelmanratkaisun, liikkumisen ja kasilla tekemisen. Tietoa muovista,

ymparistdsta ja evoluutiosta sovelletaan pelin valintoihin ja oman muoviotuksen rakentamiseen.

Yhteistyo vahvistaa toimijuutta
Tiimi etsii, pohtii, neuvottelee ja tekee paatoksia yhdessa. Erilaiset vahvuudet paasevat kayttdoon,

ja Jokaisen panos vaikuttaa yhteiseen lopputulokseen.

Mielikuvitus avaa nakyman tulevaisuuteen
Kuvitteellinen ekosysteemi tekee ymparistokysymyksista tutkittavia ja ratkaistavia. Leikillisyys ja

taiteellinen tydoskentely tukevat tulevaisuusajattelua, luovaa ongelmanratkaisua ja kokemusta
omasta vaikutusmahdollisuudesta.

Kiertotalous toteutuu kaytannossa
Otukset rakennetaan kierratysmuovista, ja rakentamisessa hyddynnetaan osien valmiita muotoja

ja rakenteita. Navyttelykauden jalkeen otukset puretaan ja osat kaytetaan uudelleen; vain
voittajaotukset jadavat osaksi kiertavaa installaatiota. Jatetta syntyy hyvin vahan.
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Palautteita

“Oppilaat olivat hyvin motivoituneita jo pelkastadn hienosti ja kekseliaasti
rakennetusta ymparistosta. He pitivat pelista kovasti. Kiitos paljon ja
menestysta jatkossakin Muoviamolle!”

“Kiitos innostavasta kokemuksesta! Tapahtuma oli rakennettu kekseliaasti ja
oppilaita motivoivasti.”

“Tehtavat olivat monipuolisia ja innhostavia: polun kiertaminen, tehtavien
ratkaiseminen puhelimen avulla, nopat, pelimerkit ja muut tarvikkeet hauskasti
keksitty/a, rakentelu motivoivaa.”









Tilavaatimukset ja kalustus

Tila
* vahintaan 100 m2 yhtenaista, pelikayttddén soveltuvaa tilaa

e pieni varasto- tai taustatila taydennysmateriaaleille ja
tarvikkeille

Kalustus

e 5 rakennuspodytaa ja 25 tuolia

e noin 4 m podytatilaa pelin tarvikkeille
e ohjaajan podyta ja tuoli

e pieni poyta valokuvauspisteelle

Installaatio ja ripustus

e katossa ripustuspisteet, trussi tai muu installaation
ripustamiseen soveltuva rakenne

 jos kattoripustus ei ole mahdollinen, installaatio sovitetaan
tilaan muulla tavoin

Pelialue
e pelialueella lilkutaan ilman kenkia

e yudelleenkaytettavat peliruudut kiinnitetaan lattiaan
irrotettavalla mattoteipilla, joka ei jata jalkia

e jos tilassa liikutaan kengat jalassa, peliradat voidaan
toteuttaa erikseen tilattavilla lattiatarroilla

Tekniikka ja tuotantojarjestelyt

AV-tekniikka

e vakaa verkkoyhteys

e danentoisto pelin aanimaailmaa varten

e Nayttd tai muu soveltuva ratkaisu videoteoksen esittamiseen

e videotykki installaatioon tehtavaa projisointia varten, jos tila
soveltuu siihen

Valaistus ja sahko

e tila voi olla valoisa tai siihen voidaan rakentaa hamarampi,
vedenalainen tunnelma

e installaation ja peliruutujen tulee erottua selvasti
e rakennuspisteilla tarvitaan riittava tydskentelyvalo

e riittavasti sahkdpisteita pelialueen ja AV-tekniikan
laheisyydessa

Rakentaminen ja purku

e rakentamiseen varataan yleensa 2 tydpdivaa ennen
yleisdjaksoa

e purkamiseen varataan yleensa 1 tydpaiva yleisdjakson jalkeen

Tekninen toteutus

e AV-tekniikka ja muu tekninen kalusto ensisijaisesti
tapahtumapaikalta

e tarvittaessa Muoviamo voi jarjestaa puuttuvan
verkkoyhteyden, aanentoiston, videokaluston ja valaistuksen
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